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Une bande dessinée dont les enfants sont les héros

Pendant plus d'un mois, a |'atelier de dessin, les enfants ont appris a construire une
image : les plans, la composition, la perspective, la couleur, la mise en valeur a I'encre...
Autant d'outils au service d'une seule chose : raconter une histoire qui leur ressemble.

Cette bande dessinée en est |'aboutissement. J'ai imaginé le scénario et tracé le chemin
de fer pour donner au groupe un cadre clair et un fil a suivre, tout en leur laissant
I'essentiel : inventer les personnages, choisir les cadrages, dessiner et mettre en couleur
chacune des cases.

Tom et Carole et |'affaire Pistolet sont donc nés de dix imaginations différentes. Aucune
planche ne ressemble a une autre, et c'est exactement ce qui en fait la richesse.

Bonne lecture ! Vous tenez entre les mains le travail de 10 enfants.

Audrey Bourdin



Projet «La bande-dessinée dont
vous étes le héros»

lllustrateurs
Aurore, Balthazar, Charlotte, Ezra,
Gabriel R, Gabriel V.D, Gabrielle,
Jeanne, Léo, et Léopaul
enfants de 7 a 10 ans

Atelier de dessin Foyer Rural
de Goyrans - 2026



